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DET TRYGGE KLASSERUM
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KRAVER:
* FANTASI
* MOD OG/ELLER ET TRYGT RUM

* HVORDAN SKABER VI ET TRYGT RUM?




HVORDAN ST@TTER VI HINANDEN
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* VIS EKSEMPLER
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MAN KAN OGSA @DELAGGE HINANDEN
OG SKABE ET UTRYGT RUM — OG DERMED
BDELAGGE MULIGHEDEN FOR AT KOMME
MED M/ERKELIGE OG MASKE GENIALE
IDEER

* NAEVN EKSEMPLER

* VIS EKSEMPLER




DET TRYGGE RUM

* HVORDAN SKABER VI ET TRYGT RUM?2

* HVAD SKAL DER TIL FOR AT MAN T@R SIGE
NOGET FJOLLET OG MARKELIGT?

* HVORDAN SPILLER VI HINANDEN GODE OG
LADER UENIGHEDER OG EVT. UVENSKAB BLIVE
UDEN FOR RUMMET?




ER VI KLAR TIL AT SKABE MAGI?




